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3° ciclo / Tecnologias da Informacao e Comunicacao

A disciplina de TIC sublinha a importancia de, desde cedo, os alunos utilizarem as tecnologias como ferramentas de trabalho promotoras de competéncias digitais multiplas,
necessarias a aprendizagem na sociedade contemporanea. A disciplina de TIC vai além do desenvolvimento da literacia digital generalizada basica, avancando para o dominio do
desenvolvimento das capacidades analiticas dos alunos, através da exploracao de ambientes computacionais apropriados as suas idades e proporcionando a abordagem de tecnologias
emergentes. Subjaz ndao uma logica restrita de conteldos instrumentais ou de aquisicao de conceitos, mas sobretudo a sua forte vertente pratica para o desenvolvimento de

competéncias capazes de preparar os jovens para as exigéncias do século XXI, em sintonia com o estabelecido no Perfil do Aluno.

PONDERACAO
ORGANIZADOR INSTRUMENTOS e
Dominio APRENDIZAGENS ESSENCIAIS DESCRITORES do PERFIL TECNICAS PARCIAL TOTAL
do ALUNO
CONH SEGURANCA, | Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no Conhecedor/ sabedor/ culto/ o
ECIME | RESPONSABILIDA | yso de tecnologias, ambientes e servicos digitais: A B, G, I, J) Testes/Questionarios 40% 80%
NTO DE E RESPEITO | . Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos de (Escritos ou digitais)
EM AMBIENTES seguranca; Criativo (entre 1 a 2 por semestre)
DIGITAIS « Adotar praticas seguras de instalacao, atualizacdo, configuracao e . ¢, D, J)
E utilizacao de ferramentas digitais e na navegacao na Internet; Critico/Analitico
« Ter consciéncia do impacto das tecnologias emergentes (por (A,B8,C, D, G)
COMU exemplo: realidade virtual, realidade aumentada e inteligéncia . o
NICAC artificial) na sociedade e no dia a dia; '”dagfgf’[,f I,!:V:,St,])gador Trabalhos individuais/grupo 40%
o « Adotar praticas seguras de utilizacdo de dispositivos moveis (por _ ' (entre 2 a 4 por semestre)
AO exemplo: riscos de acesso através de redes plblicas, instalacdo de Respeitador da diferenca/ do outro

aplicacoes para dispositivos mdveis de fontes crediveis e dados
recolhidos durante a sua utilizacao);

« Analisar critérios para selecao e instalacao de aplicacdes nos
dispositivos moveis;

« Conhecer funcionalidades de configuracao dos dispositivos moveis
que condicionam a privacidade (por exemplo: georreferenciacao,
acesso a camara e microfone do dispositivo);

« Conhecer e utilizar critérios de validacao da informacao publicada
online;

» Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com direitos de autor,
com propriedade intelectual e com licenciamento) relativas aos
recursos e aos contetidos que mobiliza nos seus trabalhos,
combatendo o plagio;

« Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de
videos;

« Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizacao
da imagem, do som e do video;

(A, B, E, F, H)

Sistematizador/ organizador
(A, B,C 1))

Questionador
ARG 1LY

Comunicador /
Desenvolvimento da linguagem e da
oralidade
(A, B, D, E, H)

Autoavaliador (transversal as areas)

Participativo/ colaborador
(8,C, D, E,F)

Responsavel/ auténomo
G D,ERG, 1)

Cuidador de si e do outro
(B,EFG)




» Conhecer comportamentos que visam a protecao da privacidade;
» Adotar comportamentos seguros na utilizacao de ferramentas
digitais;

« Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas;
« Conhecer e utilizar as recomendacoes relativas a acessibilidade,
no ambito da criacao e da publicacao de conteldos digitais, mesmo
que de forma elementar.

INVESTIGAR E
PESQUISAR

Planificar estratégias de investigagdo e de pesquisa a
realizar online:

» Formular questoes que permitam orientar a recolha de dados ou
informacoes pertinentes;

« Definir palavras-chave para localizar informacao, utilizando
mecanismos e funcoes simples de pesquisa;

« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacao e pesquisa;

» Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de
ferramentas para apoiar o processo de investigacao e pesquisa
online;

« Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes
de acordo com o tema a desenvolver;

« Analisar criticamente a qualidade da informacao;

« Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizacao e gestao da informacao.

COLABORAR E
COMUNICAR

Mobilizar estratégias e ferramentas de comunicagao e
colaboracao:

« Identificar meios e aplicacées que permitam a comunicacao e a
colaboracao;

« Selecionar as solugoes tecnologicas mais adequadas para a
realizacdo de trabalho colaborativo e comunicacao sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no ambito de atividades e/ou
projetos, utilizando de forma auténoma e responsavel as solucoes
mais adequadas e eficazes para partilhar ideias, sentimentos,
informacdes ou factos na concretizacao dos objetivos;

« Utilizar diferentes meios e aplicacées que permitem a
comunicacao e colaboracao em ambientes digitais fechados;

« Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicacao e colaboracao em ambientes digitais
fechados.
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CRIAR E INOVAR

Explorar ideias, desenvolver o pensamento
computacional e produzir artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio
a criatividade:

» Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento,
angulos, entre outras) de captacao e edicao de imagem, som, video
e modelacao 3D;

« Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video, modelacao e simulacao;

» Decompor um objeto nos seus elementos constituintes;

» Desenhar objetos, produzir narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados de captacao de imagem, som, video
e modelacao, tendo em vista solucdes adequadas a um problema ou
projeto;

« Diferenciar as potencialidades e os constrangimentos de
diferentes estratégias e aplicacOes para apoiar a criatividade e a
inovacao, aplicando critérios de analise pertinentes, previamente
validados;

» Conhecer e utilizar as potencialidades de aplicacoes digitais de
representacao de dados e estatistica;

» Conhecer e explorar os conceitos de “Internet das coisas” e
outras tecnologias emergentes (por exemplo: realidade virtual,
realidade aumentada e inteligéncia artificial);

« Conhecer e explorar novas formas de interacao com os
dispositivos digitais;

« Explorar os conceitos de programacao para dispositivos moveis;

« Produzir, testar e validar aplicacdes para dispositivos mdveis que
correspondam a solucées para o problema enunciado;

 Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor
associados a utilizacdo da imagem, do som e do video, modelacao
3D e aplicacdes para telemdvel;

« Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos de trabalho de
forma colaborativa, selecionando e utilizando, de forma autéonoma
e responsavel, as tecnologias digitais mais adequadas e eficazes
para a concretizacao de projetos desenhados;

« Integrar conteldos provenientes de diferentes tipos de suportes,
para produzir, modificar e gerir artefactos digitais criativos, de
forma auténoma e responsavel, e de acordo com os projetos
desenhados.
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APURAMENTO DAS CLASSIFICACOES:

1. Para o apuramento das classificacdes a atribuir em cada periodo sdao considerados os elementos de avaliacao recolhidos desde o inicio do ano letivo, em
cada um dos dominios.

2. Para apuramento da classificacdo a atribuir no final do ano letivo, nos 2° e 3° ciclos (do ensino basico geral) e ensino secundario (Cursos
Cientifico-Humanisticos), sera aplicado um mecanismo de majoracdo na dimensdao “conhecimento” ou “comunicacdo”, nos testes escritos (técnica de
recolha de informacéo, vide pagina 6 do Referencial).

3. Para apuramento da classificacdo a atribuir no final do ano letivo, nos 2° e 3° ciclos (do ensino basico geral) e ensino secundario (Cursos
Cientifico-Humanisticos), nas disciplinas do Departamento de Expressées, uma vez que sao eminentemente praticas, sera aplicado um mecanismo de
majoracao na dimensao “conhecimento” ou “comunicacdo”, na técnica de recolha de informacao definida no departamento (vide pagina 6 do Referencial).

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos (ACPA):

A Linguagens e textos F Desenvolvimento pessoal e autonomia;
B Informacgao e comunicacao G Bem-estar, saiide e ambiente

C Raciocinio e resolucao de problemas H Sensibilidade estética e artistica

D Pensamento critico e pensamento criativo | Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
E Relacionamento interpessoal J Consciéncia e dominio do corpo
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DIMENSAO DA AVALIACAO - CONHECIMENTO E COMUNICACAO

DESCRITORES DE DESEMPENHO

NiVEL 5 N'Y‘EL NIVEL 3 NIVEL 2 NIVEL 1
* Identifica e reconhece as diferengas entre os + Identifica o sistema operativo que usa * Nao conhece ou distingue os sistemas
varios sistemas operativos € mecanismos de habitualmente e alguns mecanismos de operativos e mecanismos de seguranga;
seguranca; seguranca; * Nao identifica a necessidade de adotar praticas
* Reconhece e adota praticas seguras de * Identifica e compreende a necessidade de seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragdo
instalagdo, atualizacdo, configuragdo e adotar  praticas seguras de instalagdo, e utilizacdo de ferramentas digitais e na
utilizagdo de ferramentas digitais e na atualizacdo, configuragdo e utilizacdo de N navegacao na Internet;
navegacao na Internet; N ferramentas digitais e na navega¢do na I’ * Nao tem consciéncia do impacto das
* Tem consciéncia do impacto das tecnologias Internet; tecnologias emergentes na sociedade e no dia a
emergentes na sociedade e no dia a dia, |' » Compreende de forma satisfatoria o impacto Vv dia, conseguindo explicar os mesmos;
conseguindo explicar os mesmos; das tecnologias emergentes na sociedade e no * Nio identifica praticas seguras de utiliza¢do de
* Reconhece e adota praticas seguras de \ dia a dia, conseguindo explicar os mesmos; E dispositivos moveis;
utiliza¢do de dispositivos moveis; E * Reconhece e adota satisfatoriamente praticas L * N&o reconhece critérios para selegdo e
* Reconhece e usa critérios para selecdo e seguras de utilizagdo de dispositivos moveis; instalacdo de aplicagdes nos dispositivos
instalagdo de aplicacdes nos dispositivos L * Reconhece ¢ usa alguns critérios para selegdo moveis;
moveis; e instalagdo de aplicagdes nos dispositivos | * Nao utiliza funcionalidades de configuragdo
*+ Reconhece e usa funcionalidades de I moveis; dos dispositivos moéveis que condicionam a
configuracdo dos dispositivos moéveis que * Reconhece e usa algumas funcionalidades de N privacidade;
condicionam a privacidade; N configuragdo dos dispositivos moveis que | T * Nao reconhece a necessidade de utilizar
» Conhece e utiliza critérios de validacdo da T condicionam a privacidade; critérios de validagdo da informacdo publicada
informagao publicada online; * Reconhece e utiliza alguns critérios de E online;
 Conhece e utiliza adequadamente as normas | E validacdo da informagéo publicada online; R * Nao utiliza adequadamente as normas
(relacionadas com direitos de autor, com R  Utiliza algumas normas (relacionadas com (relacionadas com direitos de autor, com
propriedade intelectual ¢ com licenciamento) direitos de autor, com propriedade intelectual e M propriedade intelectual e com licenciamento)
relativas aos recursos e aos conteudos que [ M com licenciamento) relativas aos recursos e = relativas aos recursos ¢ aos conteidos que
mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o E aos conteidos que mobiliza nos seus E mobiliza nos seus trabalhos, combatendo o
plagio; trabalhos, combatendo o plagio; D plagio;
+ Reconhece os riscos do uso inapropriado de [ D * Identifica e compreende alguns dos riscos do | * Nao identifica os riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos, adota I uso inapropriado de imagens, de sons e de imagens, de sons e de videos;
comportamentos adequados e demonstra como videos; o * Nao identifica a necessidade de respeitar as
o faz; (o) * Reconhece a necessidade de respeitar as normas dos direitos de autor associados a

* Compreende a necessidade de respeitar as
normas dos direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som ¢ do video, adota
comportamentos em conformidade e demonstra
como o faz;

normas dos direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som e do video;

* Identifica e, com apoio, formula questdes
que permitam orientar a recolha de dados ou
informacdes pertinentes;

utiliza¢do da imagem, do som e do video;

* Nao consegue formular questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou informagdes;
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* Formula questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes pertinentes e
demonstra como o faz;

* Identifica e define palavras-chave para
localizar informagdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa e demonstra como
o faz;

+ Utiliza o computador e outros dispositivos
digitais como ferramentas de apoio ao processo
de investigagdo e pesquisa;

* Analisa criticamente a qualidade da
informagao e consegue explicar como o faz;

« Utiliza adequadamente o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizagdo e gestdo da informagao.

* Identifica e utiliza adequadamente meios e
aplicagdes que permitem a comunicagdo ¢ a
colaboragao;

+ Seleciona as solugdes tecnologicas mais
adequadas para a realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo sincrona ¢
assincrona que se pretendem efetuar, no ambito
de atividades e/ou projetos, utilizando de forma
autonoma e responsavel as solugdes mais
adequadas e eficazes para partilhar ideias,
sentimentos, informagdes ou factos na
concretizacdo dos objetivos;

+ Utiliza diferentes meios e aplicagdes que
permitem a comunicacdo e colaboracdo em
ambientes digitais fechados e demonstra como
o faz;

» Apresenta e partilha, de forma autéonoma e
responsavel, os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaborag@o em ambientes digitais fechados.

» Compreende e utiliza técnicas elementares de
captagdo e edi¢do de imagem, som, video e
modelagdo 3D;

+ Identifica e, com apoio, define
palavras-chave para localizar informacdo,
utilizando mecanismos ¢ fungdes simples de
pesquisa;

« Utiliza, de forma satisfatoria, o computador e
outros dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacdo e
pesquisa;

* Consegue analisar satisfatoriamente a
qualidade da informagao;

« Utiliza satisfatoriamente o computador e
outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizagdo e gestdo da informagao.

* Identifica alguns meios ¢ utiliza
satisfatoriamente aplicagdes que permitem a
comunicagdo ¢ a colaboragao;

+ Usa, com apoio, solugdes tecnologicas para a
realizagdo de trabalho colaborativo ¢
comunicagdo sincrona e assincrona que se
pretendem efetuar, no ambito de atividades
e/ou projetos;

* Consegue utilizar os meios ¢ aplicagdes
habituais que permitem a comunicagdo e
colaborag@o em ambientes digitais fechados;

* Apresenta e partilha os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagdo ¢ colaboragdo em ambientes
digitais fechados.

* Compreende e utiliza, com apoio, técnicas
elementares de captacdo e edicdo de imagem,
som, video e modelacdo 3D;

 Analisa, com apoio, os tipos de problemas
que podem ser resolvidos usando, imagem,
som, video, modelagdo e simulagdo;

* Reconhece e, com apoio, decompde um
objeto nos seus elementos constituintes;

* Desenha objetos e produz narrativas digitais,
com apoio, utilizando as técnicas e materiais
adequados de captagdo de imagem, som, video
e modelacio;

* Néao identifica palavras-chave para localizar
informag¢@o, nem consegue utilizar mecanismos
e fungdes simples de pesquisa;

* Néo consegue utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas de apoio
ao processo de investigacdo e pesquisa;

* Nao consegue analisar a qualidade da
informagao;

* Nao consegue utilizar o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a permitir a
organizagdo e gestdo da informagao.

* Nao consegue identificar e utilizar meios e
aplicagdes que permitem a comunicagdo € a
colaboragdo;

* Ndo ¢ capaz de selecionar solugdes
tecnologicas para a realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagdo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no ambito
de atividades e/ou projetos;

* Nao consegue utilizar meios e aplica¢des que
permitem a comunicagdo e colaboracdo em
ambientes digitais fechados;

* Né&do consegue apresentar e partilhar os
produtos  desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

e Nio identifica técnicas elementares de
captagdo e edicdo de imagem, som, video e
modelacdo 3D;

* Nao consegue analisar os tipos de problemas
que podem ser resolvidos usando, imagem, som,
video, modelagdo e simulagéo;

* Nao consegue decompor um objeto nos seus
elementos constituintes;

* Nao consegue desenhar objetos e produz
narrativas digitais, utilizando as técnicas e
materiais adequados de captacdo de imagem,
som, video e modelagéo;

* Nao identifica  potencialidades e
constrangimentos das diferentes estratégias e
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» Consegue analisar os tipos de problemas que
podem ser resolvidos usando, imagem, som,
video, modelagdo e simulagéo;

* Reconhece ¢ decompde um objeto nos seus
elementos constituintes;

* Desenha objetos e produz narrativas digitais,
utilizando as técnicas e materiais adequados de
captacdo de imagem, som, video e modelagdo,
tendo em vista solucdes adequadas a um
problema ou projeto;

* Compreende e utiliza as potencialidades e
identifica os constrangimentos das diferentes
estratégias e aplicagdes para apoiar a
criatividade e a inovacdo, aplicando critérios
de analise pertinentes, previamente validados;

e Conhece e utiliza, autonomamente, as
potencialidades de aplicagdes digitais de
representacao de dados e estatistica;

* Conhece e explora adequadamente os
conceitos de “Internet das coisas” e outras
tecnologias emergentes;

* Conhece e explora de forma responsavel
novas formas de interagdo com os dispositivos
digitais;

* Explora autonomamente os conceitos de
programagao para dispositivos moveis;

* Consegue produzir, testar e validar aplicagdes
para dispositivos moveis que correspondam a
solugdes para o problema enunciado;

* Mobiliza conhecimentos sobre as normas dos
direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video, modelacdo 3D e
aplicacdes para telemével, demonstrando-o;

* Desenvolve planos de trabalho de forma
colaborativa, selecionando e utilizando, de
forma auténoma e responsavel, as tecnologias
digitais mais adequadas ¢ eficazes para a
concretizacdo de projetos desenhados;

* Integra conteudos provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir, modificar e
gerir artefactos digitais criativos, de forma

+ Compreende potencialidades e identifica
constrangimentos das diferentes estratégias e
aplicagdes para apoiar a criatividade e a
inovagio;

* Conhece ¢ utiliza, com apoio, as
potencialidades de aplicagdes digitais de
representacio de dados e estatistica;

* Conhece e explora satisfatoriamente os
conceitos de “Internet das coisas” e outras
tecnologias emergentes;

 Conhece ¢ explora, com apoio, novas formas
de interacdo com os dispositivos digitais;

» Explora, de forma orientada, conceitos de
programagao para dispositivos moveis;
 Consegue, de forma satisfatoria e com apoio,
produzir, testar ou validar aplicagdes para
dispositivos modveis que correspondam a
solugdes para o problema enunciado;

* Mobiliza de forma satisfatoria alguns
conhecimentos sobre as normas dos direitos de
autor associados a utilizagdo da imagem, do
som ¢ do video, modelagdo 3D e aplicagdes
para telemoével,

* Segue satisfatoriamente planos de trabalho
de forma colaborativa, utilizando tecnologias
digitais para a concretizagdo de projetos
desenhados;

* Integra, com apoio e de forma satisfatoria,
contetidos provenientes de diferentes tipos de
suportes, para produzir, modificar e gerir
artefactos  digitais criativos, de forma
auténoma e responsavel, e de acordo com os
projetos desenhados.

aplicagdes para apoiar a criatividade e a
inovagao;

* Nao utiliza as potencialidades de aplicagdes
digitais de representagdo de dados e estatistica;

* Nao conhece os conceitos de “Internet das
coisas” e outras tecnologias emergentes;

* Nao explora novas formas de interagdo com 0s
dispositivos digitais;

* Explora, com dificuldades, conceitos de
programacao para dispositivos moveis;

* Nao consegue produzir, testar ou validar
aplicagdes para dispositivos moveis que
correspondam a solugdes para o problema
enunciado;

* Nao reconhece a necessidade de seguir normas
dos direitos de autor associados a utilizacao da
imagem, do som e do video, modelagdo 3D e
aplicagdes para telemdvel;

* Nao consegue seguir planos de trabalho de
forma colaborativa, utilizando tecnologias
digitais para a concretizagdo de projetos
desenhados;

* Nio identifica a necessidade de integrar
contetidos provenientes de diferentes tipos de
suportes, para produzir, modificar e gerir
artefactos digitais criativos, de forma auténoma
e responsavel, e de acordo com os projetos
desenhados.
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autonoma e responsavel, e de acordo com os
projetos desenhados.
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