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_____________________________________________________________________________

ANEXO AO AVISO DE ABERTURA
Concurso - Técnico Especializado para formação – Programa DigitALL (Of. Complementar)


Nome do candidato: ___________________________________________________________

Assinale a resposta adequada:
1. Avaliação do Portfólio (com a ponderação de 30%)
Experiência na conceção e implementação de atividades STEAM, desenvolvidas em sala de aula com alunos do 1.º Ciclo do Ensino Básico, em escolas da rede de ensino reconhecida.

______ Sem experiência – 0 pontos
______ Entre 0 e 1 ano de experiência - 10 pontos
______ Entre 1 a 2 anos - 20 pontos
______ Mais de 3 anos - 30 pontos
2. Número de anos de experiência profissional na área do concurso (com a ponderação de 35%)
[bookmark: _GoBack]a) Número de anos de experiência profissional na área do concurso (com ponderação de 15%):

______ Sem experiência - 0 pontos
______Até 3 anos - 8 pontos
______De 3 a 5 anos - 10 pontos
______Mais de 5 anos - 15 pontos

b) Número de dias de serviço na área da docência (com ponderação de 20%)

______Sem experiência - 0 pontos
______1 a 365 dias - 5 pontos
______De 367 a 1095 dias - 10 pontos
______De 1096 a 1825 - 15 pontos
______Mais de 1825 - 20 pontos

3. Entrevista (com a ponderação de 35%)

a) Competência Pedagógicas e Didáticas (com ponderação de 20 pontos):
______Demonstra pouca familiaridade com métodos e recursos pedagógicos. Não demonstra capacidade de criar um ambiente de aprendizagem eficaz - 0 pontos
______Demonstra conhecimento básico de métodos e recursos pedagógicos. Apresenta dificuldades em adaptar suas estratégias de ensino às diferentes necessidades dos alunos - 5 pontos
______Demonstra bom domínio de métodos e recursos pedagógicos. Adapta suas estratégias de ensino às necessidades dos alunos. Demonstra capacidade de criar um ambiente de aprendizagem positivo - 15 pontos
 ______Demostra grande variedade de métodos e recursos pedagógicos para o ensino adapta suas estratégias de ensino às diferentes necessidades dos alunos. Demonstra capacidade de criar um ambiente de aprendizagem estimulante e inclusivo – 20 pontos
b) Competência e conhecimentos em tecnologias de informação e comunicação - ferramentas digitais (com ponderação de 10 pontos):

______Demonstra ausência de conhecimentos práticos na utilização de ferramentas digitais. -  0 pontos
______Demonstra pouco conhecimento prático na utilização de ferramentas digitais. – 2 pontos
______Demonstra conhecimento prático e autonomia na utilização da maioria das ferramentas digitais necessárias. – 5 pontos
______Demonstra domínio e fluidez na utilização de diversas ferramentas digitais, otimizando o seu uso. – 10 pontos

c) Competência e conhecimentos em programação (Ex:.Scratch) (com ponderação de 5 pontos):

______Não evidencia compreensão sobre programação ou conceitos de algoritmos -  0 pontos
______Demonstra poucos conhecimentos em programação e conceitos de algoritmos. – 1 ponto
______Compreende e consegue aplicar conceitos de programação e algoritmos para resolver problemas simples a moderados. – 3 pontos
______Aplica com proficiência conceitos avançados de programação e algoritmos para solucionar problemas complexos e desenvolver novas abordagens. Pode orientar os outros. – 5 pontos

image1.png
S REPUBLICA
¥ PORTUGUESA W/\
(| [ —— AGRUPAMENTO DE ESCOLAS

el PINHEIRO E ROSA




